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FACULDADE

ViaSapiens

A IDENTIDADE DO CONHECIMENTO

EDITAL PROJETO HACKATHON 01/2024

SELEGCAO DE PROJETOS HACKATHON DOS CURSOS DE ADMINISTRAGAO, CIENCIAS
CONTABEIS, DIREITO, ENFERMAGEM, NUTRICAO, FISIOTERAPIA, PSICOLOGIA,
PEDAGOGIA, GESTAO EM RECURSOS HUMANOS, ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS E SERVICO SOCIAL

A Faculdade ViaSapiens langa o presente edital para selecionar projetos inovadores para o
HACKATHON VIASAPIENS 2024. A competicdo tem como objetivo desenvolver solucdes
praticas e criativas que impactem positivamente a sociedade e o mercado nas areas de
atuacgao de cada curso.

1. OBIJETIVO

Este edital tem como finalidade selecionar trés projetos vencedores que poderao
concorrer nas areas seguintes: Administracdo, Ciéncias Contdbeis, Direito, Enfermagem,
Nutricdo, Fisioterapia, Psicologia, Pedagogia, Gestdo em Recursos Humanos, Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas e Servico Social.

O Hackathon visa fomentar o desenvolvimento de solugdes inovadoras que possam ser
aplicadas nas dreas especificas de cada curso, incentivando a criatividade, o

empreendedorismo e o pensamento critico dos alunos.

Serdo premiados os trés melhores projetos através de premiacdo em dinheiro e o Troféu
Hackathon ViaSapiens, descrito no item 6.

2. PUBLICO-ALVO

Este edital é direcionado aos alunos regularmente matriculados nos seguintes cursos da
Faculdade ViaSapiens:

¢ Administracado
e Ciéncias Contabeis

e Direito
e Enfermagem
e Nutricao

e Fisioterapia
e Psicologia
o Pedagogia
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e Gestao em Recursos Humanos
e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
e Servico Social

3. INSCRICOES

As inscricOes estardo abertas entre os dias 01 de outubro de 2024 e 20 de novembro de
2024.

Para se inscrever, o grupo deve acessar o site oficial da Faculdade ViaSapiens e preencher
o formuldrio de inscricdo disponivel na aba Hackathon. E necessario que os grupos
cumpram os seguintes requisitos:

¢ Numero de integrantes: Cada grupo devera ter no minimo 3 e no maximo 5 alunos,
todos pertencentes ao mesmo curso.

e Formulario de Inscrigao: O formulario deve conter as informacées dos membros,
como nome completo, curso e semestre.

¢ Submissao do Projeto: Juntamente com a inscricdo, o grupo deve submeter seu
projeto conforme as orientacdes descritas no item 4 deste edital.

4. FORMATO DOS PROJETOS

Os projetos inscritos no Hackathon deverdo atender aos seguintes critérios e formato de
apresentacao:

4.1 Tema e Solug¢ao Proposta
Cada grupo deverd identificar um problema relevante dentro da drea de estudo de seu
curso e propor uma solucdao inovadora e vidvel, que podera envolver uma nova

metodologia, processo, aplicativo, servico ou produto.

A solucdo deve ter impacto pratico na vida académica, na sociedade, ou no mercado, e
serd avaliada com base em sua aplicabilidade, originalidade e relevancia.

4.2 Estrutura do Relatério
O grupo deverd apresentar um relatdrio descritivo a ser preenchido no site, contendo:

¢ Identificacdo do problema: Explicar claramente o problema a ser resolvido, com
dados ou referéncias que justifiguem sua relevancia.

WWW.FACULDADEVIASAPIENS.COM.BR
FVS@FACULDADEVIASAPIENS.COM.BR [ 88 997967143

AV. PREF. JAQUES NUNES, 1739 - CENTRO, TIANGUA-CE




{

@

i

ViaSapiens

A IDENTIDADE DO CONHECIMENTO

e Descricdo da solugdo: Detalhar a solugao proposta, especificando o produto ou
servico desenvolvido e o impacto que ele trara para o problema identificado.

e Plano de implementagdao: Demonstrar a viabilidade da solugdo, incluindo etapas
necessarias para a implementacdo, prazos e recursos exigidos.

o Ferramentas e métodos utilizados: Listar os métodos, softwares, processos ou
técnicas aplicadas no desenvolvimento do projeto.

¢ Impacto e Sustentabilidade: Explicar como a solucdo pode gerar beneficios a longo
prazo e se é escaldvel para diferentes contextos.

4.3 Apresentag¢ao em Video

Cada grupo devera produzir um video de até 5 minutos, em formato MP4, explicando de
forma clara e objetiva:

¢ O problema abordado;
e A solucdo proposta e seu impacto;
e Osintegrantes do grupo e suas fun¢des no desenvolvimento do projeto.

O video deve ser enviado juntamente com o relatério no ato da inscricao.
5. CRITERIOS DE AVALIACAO

Os projetos serdo avaliados por uma comissdo composta por professores, coordenadores
de curso e profissionais de mercado, considerando os seguintes critérios:

e Inovagao (25 pontos): Grau de originalidade e criatividade da solugao proposta.

e Aplicabilidade (25 pontos): Viabilidade da implementagdo e o impacto pratico na
area de atuacdo do curso.

e Sustentabilidade (20 pontos): Potencial de gerar beneficios a longo prazo e sua
replicabilidade em outros contextos.

e Qualidade Técnica (20 pontos): Clareza na apresentagdo, fundamentagdo tedrica e
gualidade técnica da solucgdo.

e Engajamento e Apresentag¢ao (10 pontos): Qualidade do video de apresentagdo e
do envolvimento do grupo com a solugdo apresentada.

Cada projeto podera receber uma pontua¢dao maxima de 100 pontos.
6. PREMIACAO
Os projetos vencedores de cada curso receberao as seguintes premiagdes:

e Serdo premiados os trés primeiros lugares da seguinte forma:
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e Premiagdo em dinheiro para o primeiro lugar: RS 3.000,00 (trés mil reais)

e Premiagdo em dinheiro para o segundo lugar: RS 2.000,00 (dois mil reais)

e Premiag¢do em dinheiro para o terceiro lugar: RS 1.000,00 (um mil reais)

o Troféu Hackathon ViaSapiens: Um troféu personalizado serd entregue aos trés
primeiros lugares.

Além disso, os projetos vencedores poderdo ser apoiados e acompanhados por mentores
académicos e profissionais para seu desenvolvimento e potencial implementa¢dao no
mercado.

7. CRONOGRAMA

e Abertura das Inscrigdes: 01 de outubro de 2024

e Encerramento das Inscrigées: 20 de novembro de 2024

e Avaliagao dos Projetos: 21 de novembro a 30 de novembro de 2024
¢ Divulgacao dos Resultados: 01 de dezembro de 2024

e CerimoOnia de Premiagdo: Data a ser confirmada

8. DISPOSIGOES FINAIS

Protecdo de Direitos Autorais: Ao submeter o projeto, os participantes reconhecem que
sdo os autores originais das ideias e solucdes apresentadas, sendo responsaveis por
garantir que seus projetos ndo infrinjam direitos de terceiros, incluindo, mas ndo se
limitando a, direitos autorais, patentes, marcas registradas ou outros direitos de
propriedade intelectual.

Todos os projetos submetidos ao Hackathon continuam sob a titularidade dos respectivos
autores. No entanto, os participantes concedem a Faculdade ViaSapiens uma licenca nao
exclusiva, irrevogavel, global, sem remuneracao e por tempo indeterminado para o uso,
reproducdo, adaptacdo, publicacdo e distribuicdo dos projetos vencedores para fins
académicos, de pesquisa, marketing institucional e promocado de eventos futuros, desde
gue os autores sejam devidamente creditados.

Uso Mercadoldgico: Os autores dos projetos vencedores concordam em permitir que a
Faculdade ViaSapiens explore comercialmente as solu¢des propostas, caso haja interesse
na implementagdo ou desenvolvimento em escala. Em tais casos, a faculdade compromete-
se a firmar um acordo especifico com os autores para regular a participacao deles nos
beneficios decorrentes do uso mercadolégico do projeto, seja por meio de royalties,
percentual sobre receitas ou outras formas de remuneracdo acordadas.

Além disso, os projetos vencedores poderdo ser desenvolvidos em parceria com empresas
do mercado, com o objetivo de transformar as solu¢cbes em produtos ou servicos viaveis.
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Caso o projeto seja comercializado, os autores terdo direito a negociagdes justas sobre a
divisdo dos lucros ou compensacao financeira, conforme previsto no acordo de parceria.

Projetos que ndo cumprirem os requisitos descritos no presente edital serdo
automaticamente desclassificados.

A Comissdo Organizadora do Hackathon ViaSapiens reserva-se o direito de resolver casos
omissos e de alterar as disposi¢des do edital, caso necessario.

Tiangua — CE, 30 de setembro de 2024.
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